Jpeins

)2

Réalise une chenille en faisant des empreintes de bouchon a la peinture : vert pour le corps, rouge pour la téte.
Trace au pinceau les pattes, les antennes, les yeux, le nez, la bouche.
Tu peux t'aider du modele.

© Sandrine - www.CompagnonDeClasse.fr


http://www.CompagnonDeClasse.fr/

